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image7.png
Le magicien choisit une case découverte
sur le donjon, méme si elle n’est pas sur son
champ de vision. Toute créature vivante :
située sur cette case et celles adjacentes
s’endort. Elle ne peut se défendre, mais se
réveille apres la premiére attaque intentée
contre elle. A chaque tour, elle lance autant '_
~de dés de combat que son nombre de PE et
se réveille sur un bouclier noir. 4
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“Veodle be«brume

"“Une brume épaisse emplit les lieux"

La brume remplit la zone dans laquelle se
trouve le magicien. Jusqu'au début de son
prochain tour, lui et ses compagnons
peuvent traverser des cases occupées par
des monstres sans que ces derniers ne les
remarquent, mais ils ne peuvent pas les
attaquer. Les monstres ne bougeront pas
tant que la brume ne sera pas dissipée.
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"“Votre peau devient aussi dure et

solide que de Lapierre’.

Tant qu’elle n’est pas blessée, la cible de
ce sortilege recoit 2 dés de combat
supplémentaires pour se défendre et est
immunisée contre les morsures de rats et
les attaques de chauve-souris.
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"“Votre corps devient immatériel et
ne fait plus qu'un avec la nature".

La cible de ce sort devient intangible.

Elle pourra traverser les murs et

n’importe quel obstacle (mur, créature,

mobilier..) pendant son prochain

déplacement. Pendant ce déplacement (et
_ seulement & ce moment), elle ne peut

subir aucun dégat physique.
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"Un sort que Les magons Vous envient
et qui peut Vous sauver laviel"

Le magicien place le jeton “mur de

pierre” sur 2 cases libres. Si quelqu’

~ essaie de le détruire, le mur se défes
A CAG

s et a5SPV.
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"Vous sentez Votre organisme
devenir beaucoup plus actif.

La cible de ce sort regagne immédiatement
1 PV, et en regagnera 1 au début de ses 5
prochains tours. Son total de PV de depan A
ne peut pas étre excédé.

Les maladies sont purgées. Les membres
tranchés repoussent.
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Toree du. Ve

"Un souffle surnaturel
Vous Vient en aide'.

La cible du sort pourra lancer le double
de dés pour son prochain déplacement.
Quel que soit le résultat, le déplacement
sera garanti de 8 cases minimum. Le
sort peut également étre lancé sur un
monstre pour diviser par 2 son
déplacement (arrondi au supérieur).
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"Un génie exaucant les voeux".

- Le Djinn exauce 'un des voeux suivants :
- ouvrir les portes d’'une zone
- - ressusciter un héros avec 1 PV et 1 PE
- faire apparaitre un trésor (tirer une carte
trésor, ignorer les cartes “piéges”, ?
errant” et “rien”).
- attaquer un monstre avec \1 \1
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"“Votre corps devient translucide

puis disparait aux yeux de tous".

Le magicien (et lui seul) devient invisible
jusqu’a la fin de son prochain tour.

Les monstres ne peuvent pas I’attaquer, et
il peut traverser des cases occupées. Si le
magicien attaque avec une arme, sa cible
ne peut pas se défendre.
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"“Une puissante tempéte magique
qui défie les lois de Lanature”.

Le magicien désigne 1 monstre de son
champ de vision qui sera enveloppé par
la tornade. Au choix du magicien, le
monstre pourra soit étre transporté
jusqu’a une distance de 10 cases, soit
étre immobilisé (il ne pourra alors ni
bouger ni agir durant son prochain tour,
mais pourra se défendre).
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"“Votre Vision mystique Vous montre
ce qui se cache derriére les murs"

Ce sort permet de placer le contenu d’'une
piéce de votre choix sans avoir besoin d’y
pénétrer. Si vous utilisez la génération de
donjon, ce sortilége fonctionne avec
n’importe quel type de piéce (normale,
spéciale, quéte). Les monstres découverts

~ ne peuvent pas agir tant que les héros ne
péneétrent pas dans la piece.
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"Lavision d un fabuleux trésor.."

La prochaine fois que vous chercherez
un trésor, vous pourrez tirer 3 cartes
“trésor”. Si vous tombez sur une carte
“rien”, “piege” ou “monstre errant”,
ignorez-la et tirez une nouvelle carte.
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"Le donjon n' a plus de secret pour Vous"

Ce sortilége permet au magicien de placer
jusqu’a 2 portes secretes dans les salles

déja découvertes du donjon. De plus, le
prochain piege qui sera déclenché dans

un couloir sera automatiquement
considéré comme “détecté”.
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Vitston du facuz

"“Vaoyez ['avenir comme s'il se
déroulait en ce moment méme"

Ce sort dure jusqu’au Seme prochain tour du
magicien. Pendant cette période, il peut décider
d’annuler tous les événements qui se sont
déroulés. Les héros retournent a 'endroit ot le
sort a été lancé, dans I’état ot ils étaient. Les
salles et les créatures découvertes restent en
place, les morts reviennent. Les trésors sont mis
de coté jusqu’a une prochaine fouille.
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"Oes chaines spirituelles capturant
tout ce qu' elles touchent”.

Le magicien choisit une case de son &
champ de vision. Les chaines recouvrent

la figurine située dessus, ainsi que celles
sur des cases adjacentes, méme sil s’agit
de héros. Les figurines ne pourront pas s
déplacer ni attaquer durant leur prochain
tour mais pourront lancer des sorts.
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"Un pouvoir des tenebres retourné
contre les forces dumal'.
Le magicien lance sur un ou plusieurs
~ cibles 3 Fleches de la Nuit, valant chac
- 1créne. Chagque cible doit lancer autant ¢
~ dés de combat que son nombre de PE. e
Chaque bouclier noir annule les effets
- d’une fleche. Les monstres n’ayant pas de
PE (comme les morts-vivants) ne peuvent
pas se défendre.
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"Un brouillard faisant
disparaitre toute lumiere".
Le magicien place 6 jetons “voile des
~ ténébres” sur des cases contigiies dont 'une
est dans son champ de vision. Toute figuri;
prise dans le voile ne peut ni attaquer, ni étr
attaquée et son déplacement est divisé par
(arrondi a inférieur). Dés le prochain tour
du magicien, celui-ci retire 1 jeton a chaque
our d’un héros ou d’un monstre.
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"Un bouclier vous protégeant
de tous les maléfices'.

Le magicien peut lancer ce sortilége
n’importe quand, méme pendant le tour
d’un adversaire. Il permet d’annuler
purement et simplement les effets d’'un
pouvoir magique, qu’il s’agisse des
maléfices des sorciers, ou des piéges de
nature magique.
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"“Traversez 'espace instantanément I'

Le magicien peut ouvrir un portail
magique donnant sur I'un des endroits
déja visités du donjon.

Ce portail reste actif pendant les deux
prochains tours du magicien, mais peut
étre fermé avant ’il le désire.
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"Ft les pieges s'evanouissent I'

Ce sortilege permet de désamorcer
instantanément tous les pieges
situés dans la méme zone que le
magicien. Cela fonctionne aussi
bien sur les pieges détectés que ceux
non repérés. Cependant, le sort est
inefficace contre un piége en cours
d’exécution.
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"Une incantation faisant de
n' importe qui son esclave..

Jusqu’a son prochain tour, le £
magicien établit une emprise sur le
monstre de son choix. Il peut alors
le déplacer et lui faire attaquer qui
il veut. Si un héros attaque le

- monstre, le charme est rompu.
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"Vos armes se mettent a luire
d'une lumiere radieuse"

Jusqu’au début du prochain tour du
lanceur de sort, toutes les armes des
héros recoivent un bonus de +1 dé en
attaque et ne peuvent étre détruites.
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TFeu du Courrous

"Un feudivin réduisant en
cendres les forces du Mal"

Cette attaque peut toucher un monstre,
méme s’il n’est plus dans la ligne de mire
du magicien. La cible de la boule de feu
perd automatiquement 1 point de vie.

Gy
Puis, elle lance §_g. Si elle obtient un
crane, elle perd un second point de vie.
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“Boule de Fen

"Un feude l'enfer consumant
tout sans distinction”
Le magicien choisit une case située dans
son champ de vision. La créature située sur
cette case doit se défendre contre une
attaque ayant obtenu 3 cranes. Chaque
figurine (y compris les alliés) située sur une
case adjacente a la cible doit se défendre
contre une attaque équivalente a 1 créne.
Le mobilier est détruit.
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"“Une flamme ravive votre coeur et
réchauffe votre corps meurtri'.

La cible de ce sort regoit 2 dés de combat
supplémentaires pour attaquer jusqu

que plus aucun ennemi ne lui soit visible.
Elle n’est pas obligée de poursuivre ses
ennemis, mais la fuite lui est interdite.
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"Une lumiere divine illumine

votre chemin'"

Ce sortilege géneére une lumiére magique
qui se propage dans le donjon. Les
couloirs sombres du niveau actuel sont
€clairés jusqu’a la fin de la quéte. De
plus, tous les morts-vivants du donjon
perdent 1 dé de défense jusqu’a la fin du
prochain tour du lanceur de sort.
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“Un fluide regenérant les
tissus et ressoudant les os'.

La cible de ce sortilege voit ses blessures
étre soignées jusqu’a hauteur de 4 PV (le
total de départ ne peut pas étre dépassé).

Les maladies sont automatiquement
purgées.
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“Un rayon de lumiere
anmnihilant le Chaos.

~touche un mur.

- Toute créature maléfique touchée
se défendre comre une attaque d’uu
puissance de {7 X7 %7





