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Déplacement : 7 cases

Vaillance : en cas d’infériorité numérique
(seul contre plusieurs héros), le guerrier du
chaos se défend avec 1 dé supplémentaire.
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Att: Ng\a\g
0 Déf : KoNIN NG

Déplacement : 9 cases

Armure noire : le champion du chaos se
défend avec les boucliers blancs.

Coup critique: s’il obtient un bouclier noir
lors d’une attaque réussie, le champion du
chaos inflige -1 PV supplémentaire.
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Déplacement : 6 cases
Invulnérabilité : la Gargouille ne peut
perdre que 1 PV  la fois, et un seul bouclier
noir a la défense annule tous les crénes.
Fouet : sur une attaque réussie, un bouclier
noir fait perdre 2 la cible son prochain tour.
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Déplacement : 8 cases
Sorts : 4 maléfices du chaos au hasard

Energie noire : le sorcier du chaos projette
des déflagrations d’énergie touchant aussi
bien au corps a corps qu’a distance





image20.png
Déplacement : 6 cases

Sorts : 5 maléfices (de tout type) au hasard

Immunité : 1a liche est immunisée contre
les effets de I'eau bénite et des sorts mentaux
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Déplacement : 8 cases
Maléfices : “boule de feu”+“ tempéte de feu™
Immunité: le démon est insensible au feu.

Bannissement : si le démon est sur un
pentacle, un magicien peut le bannir en se
concentrant pendant 3 tours d’affilée.
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Déplacement : 7 cases

Sorts : 4 maléfices d’archimage au hasard
Eclairs : larchimage attaque uniquementa
distance. S’il obtient un bouclier noir sur
une attaque réussie, 'éclair touche aussila 1
figurine la plus proche de la cible (sauf lui).

P O W





image23.png
4¢3

OB At
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Déplacement : 6 cases

Sorts : 4 maléfices ténébreux au hasard

Résurrection : la premiére fois qu'il recoit
un coup mortel, lancez un dé. S’il obtient
un 5 ou un 6, il survit avec 2 PV.
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Déplacement : 7 cases
Sorts : 4 maléfices de nécromancie au hasard

Absorption de vie : s’il obtient un bouclier
noir sur une attaque réussie, il regagne 1 PV
(peut excéder son total de départ).
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Déplacement : 9 cases

Sorts : 4 maléfices shamaniques au hasard

Sacrifice : lorsqu’une attaque doit le
toucher, lancez un dé : sur un crine, 'orc le
plus proche subit le coup a sa place.
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Déplacement : 7 cases

Ecailles : la peau de ’homme-crocodile
est trés résistante. Il utilise les boucliers
blancs pour se défendre.
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Déplacement : 8 cases

Ecailles : la peau de ’'homme-1ézard est
trés résistante. Il utilise les boucliers
blancs pour se défendre.
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Déplacement : 10 cases

Nabot : le gobelin peut attaquer en
diagonale, monter sur le mobilier et
traverser les cases occupées par les
monstres de grande taille.
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Att :

Déplacement : 9 cases

Trousse a outils : I'éclaireur peut détecter
et désamorcer les piéges comme un héros
normal.
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Déplacement : 6 cases

Rafale de fleches: s’il ne se déplace pas,
Parcher peut effectuer 2 attaques par tour.

Dague: au corps a corps, 'archer n’attaque
qu'avec 1 seul dé de combat.

N
20
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Déplacement : 5 cases

Attaque latérale : le chevalier peut répartir
les cranes d’une attaque sur plusieurs
monstres, situés sur des cases adjacentes

(y compris les cases en diagonale)
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Déplacement : 5 cases

YOY

Longue portée : le hallebardier peut
attaquer une figurine située a 2 cases de lui.

Attaque circulaire: s’il ne se déplace pas,
le hallebardier peut attaquer tous les
monstres qui 'entourent.
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Déplacement : 8 cases

Rage: en cas d’infériorité numérique
(seul contre plusieurs héros), I’orc recoit
1 point de vie supplémentaire.
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Déplacement : 6 cases

Coup de queue : s’il obtient un bouclier
noir lors d’une attaque réussie, le fimir
effectue une attaque supplémentaire.
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Déplacement : 6 cases

Immortel : quand le squelette meurt,
lancez un dé de combat : si le bouclier noir
apparait, le squelette se reconstitue.
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Déplacement : 5 cases

Contagion : sil obtient un bouclier noir
lors d’une attaque réussie, le zombi
contamine sa victime, qui tire une carte
état “maladie”.
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Déplacement : 4 cases

Peste: si elle obtient un bouclier noir lors
d’une attaque réussie, la momie contamine
sa victime, qui tire alors une carte état
“pourriture”.





